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ESTRUCTURA
La manera en que los diferentes elementos que aparecen en una 
composición, se relacionan entre sí (mediante líneas de fuerza y 
esquemas compositivos), creando diferentes sensaciones y 
obligando a hacer un recorrido en la lectura de la imagen.



ESQUEMA COMPOSITIVO
Los esquemas compositivos son la simplificación geométrica de la imagen y organizan los 
espacios donde van a estar situados los elementos visuales. Este esquema suele estar formado 
por figuras geométricas, líneas rectas y curvas relacionadas entre sí, o redes modulares
simples o complejas.
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COMPOSICIÓN VISUAL
La composición es la organización de elementos en el espacio formato, 
entendiendose este ultimo, como soporte ya sea papel o pantalla

DONIS A. DONDIS



La línea
Cuando los puntos están tan próximos 
entre sí que no pueden reconocerse
individualmente aumenta la sensación 
de direccionalidad y la cadena de
puntos se convierte en una línea.

Horizontal 
(reposo)

Ver�cal 
(está�ca)

Oblicua 
(dinámica)

Punto
Unidad esencial de nuestro lenguaje 
visual. Cons�tuye un recurso expresivo
imprescindible porque delimita formas, 
conforma volúmenes.Puede 
proporcionarnos la información 
sustancial del color y las texturas

Caracterís�cas: La Línea �ene una 
enorme energía. Es el elemento visual 
por excelencia del boceto.

El Plano
Es el elemento que solo posee dos 
dimensiones y con�ene infinitos puntos 
y´rectas. Desde el punto de vista 
geométrico una sucesión de líneas
yuxtapuestas, es decir, líneas trazadas 
una junto a otras, originan un plano
Según su forma se pueden dis�nguir 
dos �pos de planos

Plano Geométrico
Forma regulares 

Plano Orgánico
Formas libres e irregulares

Tipos de líneas Recta

Con�nua Modulada



DIRECCIÓN 

HORIZONTAL O VERTICAL DIAGONAL

Sensación de desplazamiento visual provocado por la disposición de elementos en el plano. 

Puede evocar sensaciones de
estabilidad, equilibrio,bienestar, 
tranquilidad.

Crea tensión, movimientos, 
inquietud, agilidad, etc.

CURVA

Repe�ción, encuadramiento, 
concentración, mareo, alucinación, etc.

COMPOSICIÓN VISUAL



Todos los elementos visuales poseen la capacidad de definirse 
unos a otros. Siempre la escala es de carácter relacional. 
Es el modo de relación de dos o más elementos sobre el plano 
de composición.

ESCALA 

En el diseño gráfico, las propiedades de los 
elementos visuales son rela�vas, dependen 
del resto de elementos presentes en la 
composición. En este caso, la escala hace 
referencia a la relación entre los tamaños y 
otras caracterís�cas de las piezas que forman 
el diseño 

COMPOSICIÓN VISUAL



Las leyes compositivas son una serie de pautas para equilibrar las composiciones
de manera armónica.

ALGUNAS LEYES COMPOSITIVAS  

Ley de la Balanza
El centro de interés visual 
se sitúa en el centro y a 
ambos lados se colocan 
elementos de parecido 
peso.

Ley de tercios
El soporte se cuadricula en 
tercios. Los puntos de 
intersección son lugares 
de interés.

Proporción áurea
La imagen se estructura dividida en 
dos zonas, una ligeramente mayor 
que la otra.

COMPOSICIÓN VISUAL



COMPOSICIÓN VISUAL

DIMENSIÓN
La más conocida sin dudas es la perspec�va. Un plano �ene unas
dimensiones fijas, pero mediante técnicas de composición podemos crear
una sensación ilusoria de sobre dimensionamiento, profundidad, escala, etc.

ARTE BIDIMESIONAL
DIBUJO HIPERREALISTA

PERSPECTIVA



COMPOSICIÓN VISUAL

EQUILIBRIO
El ser humano �ene una necesidad innata de equilibrio �sico (leyes de gravedad). 
Tendemos a querer estabilizar o equilibrar lo que vemos. Lo desequilibrado o inestable nos produce 
tensión visual, incomodidad. Si una imagen no esta equilibrada, no nos resulta atrac�va, nos produce
cierto rechazo.



COMPOSICIÓN VISUAL

PESO VISUAL
Cada elemento �ene un peso concreto, y cuanto mayor sea éste más fuerza ejercerá
sobre los demás elementos. Este concepto está asociado a la atracción que ejerce 
sobre nuestra mirada una forma. A mayor peso visual, mayor atención capta.



Posición
La posición de más peso es la derecha 
respecto a la izquierda y la inferior
respecto a la superior.

Aislamiento
En una composición con
un grupo de elementos
iguales, el de mayor
peso es el que se
encuentra aislado del
grupo.

Profundidad espacial
Un elemento colocado
en la lejanía es percibido
por el espectador como
un elemento lejano. El
cerebro lo interpreta de
mayor tamaño y, por lo
tanto, más pesado.

PESO VISUAL



PESO VISUAL

Tamaño
Cuanto mayor es el
tamaño de un elemento,
más peso tiene.

Contraste
Cuanto mayor es el
contraste del color del
elemento respecto al
color de fondo más
pesado es. Este contraste
puede estar causado por
saturación, tono o
luminosidad.

Color
Los colores cálidos,
oscuros y saturados
pesan más que los fríos,
claros y poco saturados.



PESO VISUAL

Claro sobre oscuro
Los elementos de colores
claros sobre fondos
oscuros pesan más que
los elementos de colores
oscuros sobre fondos
claros.

Forma
Cuanto más regular y
geométrica sea la forma
del elemento más peso
tiene.

Verticalidad
Un elemento en posición
vertical pesa más que
uno en posición
horizontal. Esto se debe
al ritmo de lectura
propio de cada cultura,
una forma vertical
produce más impacto en
el ritmo de lectura
occidental.



TENSIÓN
De acuerdo a cómo dispongamos los elementos en el plano podemos producir tensión visual o 
composi�va. Hay ciertos factores que la aumentan que son: Lo inesperado, lo inestable, lo complejo. 
Así mismo las personas tendemos a focalizar la atención en uno de los elementos de la composición,
este hecho hace que una zona sea más tensa que otra.

+Tensión = + Movimiento



TENSIÓN

Nivelación: Falta de tensión, estabilidad, armonía, reposo.
Aguzamiento: Generación de tensión, sorpresa, dislocamiento visual,
focalización de la atención en un punto determinado.
Ley de los 3 tercios: Indica los puntos fuertes o zonas donde los objetos se
hacen más llama�vos, provocando nivelación o armonias según su elección.



RITMO
Organización composi�va de la imagen en intervalos visuales. Repe�ción de
formas iguales, similares o relacionadas. Se crea un ritmo de lectura para dirigir
la mirada y lectura de la imagen de un modo ordenado y coherente, rompiendo
la monotonía. El ritmo se percibe con la con�nuidad y el patrón, con�nuo,
recurrente y organizado.

RITMO POR REPETICIÓN
Repe�ción de formas, colores, texturas o patrones. | Movimiento relacionado.
RITMO POR GRADACIÓN
Incremento o decremento de alguna cualidad (color, tamaño, posición, etc)
RITMO POR TRANSICIÓN
Salto visual de un objeto a otro, de un área a otra de la imagen.
RITMO POR OPOSICIÓN
Formas y colores opuestos creando cambios abruptos.
RITMO POR RADIACIÓN
Composición de todas las partes de manera equilibrada y repe�da desde centro.



RITMO



Lo posi�vo y lo nega�vo no implica hablar de luminosidad y oscuridad.
Tanto si se trata de un punto oscuro sobre un campo claro, como de un
punto blanco sobre uno campo oscuro. El punto es la forma posi�va el
cuadrado la forma nega�va

POSITIVO / NEGATIVO



MODULACIÓN 
Subdivisión del espacio composi�vo en partes iguales, en términos de unidad o
módulo. Genera ritmo y proporción. Forma una trama regular que sirve de
estructura soporte y regular múl�ples aspectos de la composición tales como:
Ubicación de los elementos
Dimensiones de los elementos
Control de variaciones de tono o color



RETÍCULA 

ANGULO DE 45º ANGULO DE 60º ANGULO DE 30ºSIMPLE

 
Las re�culas son una estructura conformadas por líneas ver�cales y horizontales, éstas �enen 
el obje�vo de ordenar coherentemente los elementos de un diseño

La re�cula debe proporcionar uniformidad, armonía y coherencia 
a cualquier proyecto. 



RETÍCULA 



RETÍCULA MODULAR BASE 

15cm

21cm

1
5
c
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SISTEMA VISUAL 
Un sistema gráfico es una serie de piezas, cada una con un objetivo particular, pero todas 
respondiendo a un objetivo total. Las piezas pueden cumplir funciones aisladas, pero para 
cumplir con el objetivo total deben estar todas presentes.
Comparten una coherencia formal y funcional



SISTEMA VISUAL 
Conjunto de constantes y variables que permiten demostrar que estamos 
hablando de lo mismo. Así el poder de las imágenes para comunicar y
difundir se multiplicará, logrando mejores resultados
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