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ESTRUCTURA

La manera en que los diferentes elementos que aparecen en una

composicién, se relacionan entre si (mediante lineas de fuerza y
esquemas compositivos), creando diferentes sensaciones y
obligando a hacer un recorrido en la lectura de la imagen.
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ESQUEMA COMPOSITIVO td""g;
Los esquemas compositivos son la simplificacion geométrica de la imagen y organizan los faudunsi
espacios donde van a estar situados los elementos visuales. Este esquema suele estar formado

por figuras geométricas, lineas rectas y curvas relacionadas entre si, o redes modulares

simples o complejas.
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COMPOSICION VISUAL

La composicion es la organizacion de elementos en el espacio formato,

entendiendose este ultimo, como soporte ya sea papel o pantalla

DONIS A. DONDIS




Punto

Unidad esencial de nuestro lenguaje
visual. Constituye un recurso expresivo
imprescindible porque delimita formas,
conforma volumenes.Puede
proporcionarnos la informacién
sustancial del color y las texturas

La linea

Cuando los puntos estan tan proximos
entre si que no pueden reconocerse
individualmente aumenta la sensacién
de direccionalidad y la cadena de
puntos se convierte en una linea.

Tipos de lineas Recta

N

Oblicua
(dindmica)

Vertical
(estatica)

Horizontal
(reposo)

Caracteristicas: La Linea tiene una
enorme energia. Es el elemento visual
por excelencia del boceto.

//\_/

Continua Modulada

El Plano

Es el elemento que solo posee dos
dimensiones y contiene infinitos puntos
y'rectas. Desde el punto de vista
geomeétrico una sucesion de lineas
yuxtapuestas, es decir, lineas trazadas
una junto a otras, originan un plano
Segun su forma se pueden distinguir
dos tipos de planos

Plano Geométrico
Forma regulares

ARO®

Plano Organico
Formas libres e irregulares




DIRECCION e
Sensacion de desplazamiento visual provocado por la disposicion de elementos en el plano. T

HORIZONTAL O VERTICAL DIAGONAL CURVA
Puede evocar sensaciones de Crea tension, movimientos,
estabilidad, equilibrio,bienestar, inquietud, agilidad, etc.
tranquilidad.

Repeticion, encuadramiento,
concentracion, mareo, alucinacion, etc.
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ESCALA dg1
Todos los elementos visuales poseen la capacidad de definirse —
unos a otros. Siempre la escala es de caracter relacional.

Es el modo de relacidén de dos o mas elementos sobre el plano

de composicion.

En el disefio grafico, las propiedades de los

elementos visuales son relativas, dependen
del resto de elementos presentes en la
composicion. En este caso, la escala hace
referencia a la relacion entre los tamafios y
otras caracteristicas de las piezas que forman
el disefio




ALGUNAS LEYES COMPOSITIVAS

Las leyes compositivas son una serie de pautas para equilibrar las composiciones

de manera armonica.

Ley de la Balanza

El centro de interés visual
se sittaen el centroy a
ambos lados se colocan
elementos de parecido
peso.

Ley de tercios

El soporte se cuadricula en
tercios. Los puntos de
interseccion son lugares
de interés.
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Proporcion aurea

La imagen se estructura dividida en
dos zonas, una ligeramente mayor
que la otra.
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La mas conocida sin dudas es la perspectiva. Un plano tiene unas

dimensiones fijas, pero mediante técnicas de composicion podemos crear

una sensacion ilusoria de sobre dimensionamiento, profundidad, escala, etc.

ARTE BIDIMESIONAL PERSPECTIVA
DIBUJO HIPERREALISTA




EQUILIBRIO dgi

El ser humano tiene una necesidad innata de equilibrio fisico (leyes de gravedad).
Tendemos a querer estabilizar o equilibrar lo que vemos. Lo desequilibrado o inestable nos produce
tension visual, incomodidad. Si una imagen no esta equilibrada, no nos resulta atractiva, nos produce

cierto rechazo.




PESO VISUAL dg

Cada elemento tiene un peso concreto, y cuanto mayor sea éste mas fuerza ejercera
sobre los demas elementos. Este concepto esta asociado a la atraccidon que ejerce
sobre nuestra mirada una forma. A mayor peso visual, mayor atencion capta.
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PESO VISUAL

Posicion

La posicion de mas peso es la derecha
respecto a la izquierda y la inferior
respecto a la superior.

Aislamiento

En una composicién con
un grupo de elementos
iguales, el de mayor
peso es el que se
encuentra aislado del

grupo.
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Profundidad espacial
Un elemento colocado
en la lejania es percibido
por el espectador como
un elemento lejano. El
cerebro lo interpreta de
mayor tamafio y, por lo
tanto, mas pesado.




PESO VISUAL

Tamano

Cuanto mayor es el
tamano de un elemento,
mas peso tiene.

Color

Los colores calidos,
oscuros y saturados
pesan mas que los frios,
claros y poco saturados.
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Contraste

Cuanto mayor es el
contraste del color del
elemento respecto al
color de fondo mas
pesado es. Este contraste
puede estar causado por
saturacion, tono o
luminosidad.




PESO VISUAL

Claro sobre oscuro

Los elementos de colores
claros sobre fondos
OSCUros pesan mas que
los elementos de colores
oscuros sobre fondos
claros.

Forma

Cuanto mas regulary
geomeétrica sea la forma
del elemento mas peso
tiene.
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Verticalidad

Un elemento en posicion
vertical pesa mas que
uno en posicion
horizontal. Esto se debe
al ritmo de lectura
propio de cada cultura,
una forma vertical
produce mas impacto en
el ritmo de lectura
occidental.
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De acuerdo a cdmo dispongamos los elementos en el plano podemos producir tensién visual o
compositiva. Hay ciertos factores que la aumentan que son: Lo inesperado, lo inestable, lo complejo.
Asi mismo las personas tendemos a focalizar la atencidn en uno de los elementos de la composicion,
este hecho hace que una zona sea mas tensa que otra.

@
A

+Tension = + Movimiento
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Nivelacidn: Falta de tension, estabilidad, armonia, reposo.

Aguzamiento: Generacion de tension, sorpresa, dislocamiento visual,
focalizacion de la atencion en un punto determinado.

Ley de los 3 tercios: Indica los puntos fuertes o zonas donde los objetos se
hacen mas llamativos, provocando nivelacién o armonias segun su eleccion.




RITMO

Organizacidén compositiva de la imagen en intervalos visuales. Repeticidn de
formas iguales, similares o relacionadas. Se crea un ritmo de lectura para dirigir
la mirada y lectura de la imagen de un modo ordenado y coherente, rompiendo
la monotonia. El ritmo se percibe con la continuidad y el patrén, continuo,
recurrente y organizado.

RITMO POR REPETICION
Repeticidon de formas, colores, texturas o patrones. | Movimiento relacionado.

RITMO POR GRADACION

Incremento o decremento de alguna cualidad (color, tamafio, posicién, etc)
RITMO POR TRANSICION

Salto visual de un objeto a otro, de un area a otra de la imagen.

RITMO POR OPOSICION

Formas y colores opuestos creando cambios abruptos.

RITMO POR RADIACION

Composicion de todas las partes de manera equilibrada y repetida desde centro.
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POSITIVO / NEGATIVO

Lo positivo y lo negativo no implica hablar de luminosidad y oscuridad.
Tanto si se trata de un punto oscuro sobre un campo claro, como de un
punto blanco sobre uno campo oscuro. El punto es la forma positiva el

cuadrado la forma negativa
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RETICULA fausons

Las reticulas son una estructura conformadas por lineas verticales y horizontales, éstas tienen
el objetivo de ordenar coherentemente los elementos de un disefio

La reticula debe proporcionar uniformidad, armonia y coherencia
a cualquier proyecto.

SIMPLE ANGULO DE 45° ANGULO DE 60° ANGULO DE 30°
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RETICULA

—M4argenes

Zonas espaclales

Mobdulos

—— Lineas de flujo
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Un sistema grafico es una serie de piezas, cada una con un objetivo particular, pero todas

respondiendo a un obijetivo total. Las piezas pueden cumplir funciones aisladas, pero para
cumplir con el objetivo total deben estar todas presentes.

Comparten una coherencia formal y funcional
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Conjunto de constantes y variables que permiten demostrar que estamos

hablando de lo mismo. Asi el poder de las imagenes para comunicar y
difundir se multiplicara, logrando mejores resultados
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